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1. INFORMACJE OGOLNE

Ponizszy regulamin jest spisem praw panujacych na serwerze. Kazda osoba, ktéra posiada
konto na shardzie UOClone zobowigzana jest do przestrzegania nizej wymienionych regud.
UOClone jest serwerem o charakterze fabularnym (RPG - Role Playing Game).
Nie narzucamy nikomu w jaki sposéb ma odgrywac swoja postacie, jednakze dziatania
postaci musza by¢ zgodne z zasadami shardu. Nieznajomos$¢ regulaminu nie
usprawiedliwia gracza, gdy ten popetni jakies przewinienie. ;
Ekipa shardu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu, jednakze ma
obowiazek poin'formowac’ graczy o wprowadzonych poprawkach na oficjalnej stronie
internetowej serwera.

1.1. Osoby pracujace nad serwerem
Wymagany jest szacunek dla oséb pracujacych nad jakoscig i praw1diowym
funkcjonowaniem shardu. Osoby te zostaly wytypowane z grona graczy i za swoja
prace nie pobieraja zadnych optat. Zbiér oséb wchodzacych w sklad ekipy

wyszczegblniony jest na oficjalnej stronie serwera.

. Ekipa
Poprzez pojecie ekipy rozumie sie wszystkie osoby pracujace nad serwerem. Maja
one wlasny zbiér zasad tzw. Kodeks Wewnetrzny, w ktorym to znajduja sie
wyszczegblnione prawa i obowiazki kazdego z organéw ekipy wobec graczy,
serwera oraz innych cztonkéw ekipy.
1.2 Konsulow1e
Osoby anonimowo pracujace nad serwerem. Ich zadaniem jest przede wszystkim
egzekwowanie regulaminu przez graczy.
1.2.2. Skrypterzy
Osoby jawne badz anonimowe, tworzace mechanike gry, poprawiajace bledy w
skryptach emulatora .
1.2.3. Mistrzowie Gry
Osoby jawnie pracujace nad serwerem, dba.]qce o egzekwowaniu regulaminu i
organizujace questy i eventy, udzielajgce pomocy graczom.
1.2.4. Adniinistratorzy
Administratorzy to grupa oséb z grona ekipy decydujaca o kierunku rozwoju
shardu z prawem do odwolywania i rekrutacji czionkéw ekipy. |
1.3. Punktowy system kar i nagréd
Kazda kara ma przypisang ilos¢ punktéw karnych np. [(-5)...]. Dodatkowo na
serwerze stosuje sie rOwniez punkty nagrody (dodatnie punkty), przyznawane za
dodatkowe prace na rzecz shardu oraz klimatyczng gre. Celem tego systemu jest
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eliminowanie o0s6b nagminnie naruszajacych zasady i nagradzanie graczy
pomagajacych przy pracy nad UOClone.

1.3.1. Zasady naliczania punktéw i zasada rehabilitacji.
Na kazdym koncie serwera zapisywane sa informacje o przewinieniach i
przyznanych punktach. Wszystkie punkty sumuja si¢ ze soba. Gdy ich saldo
bedzie mniejsze lub réwne -20, przechodzi si¢ do kary blokady konta na minimum
trzy miesiace. Po tym czasie gracz (za zgoda ekipy) moze wréci¢ do gry, jednakie
ilos¢ punktéw bedzie wynosic -15. Niemniej jednak, jezeli dana osoba nie.poprawi

swojego zachowania i ponownie bilans punktéw wyniesie -20, to konto zostaje

bezpowrotnie skasowane.

W przypadku wykrycia innego konta poza tym, ktére jest zablokowane Gracz traci
wszystkie konta i mozliwosc rehabilitacji. Ekipa serwera zastrzega sobie prawo do
odmowy zbanowanemu graczowi prawa do wznowienia gry.

1.3.2. Zasada Tabula Rasa

Gracz, ktorego konto zostalo bezpowrotnie usuniete lub zablokowane na stale
(perm ban) lub czasowo moze ubiegac si¢ o gre na nowym koncie, zalozonym na
drodze normalnej rekrutacji na serwer. Jednakze che¢ ta musi zosta¢ zgloszona
Ekipie serwera i dopiero za jej zgoda Gracz moze zlozy¢ podanie o nowe konto,
zaczynajac gre z saldem punktéw réwnym 0. Skorzystanie z tej formy wznowienia
gry wiaze sie z permanentnym usunieciem starego konta/kont. Z reguty mozna
skorzystac¢ nie wczesniej niz po pét roku od momentu zablokowania mozliwosci
gry (zbanowania/usuniecia konta).

1.3.3. Zamrazanie konta (freez)
Zatozenie og6lne: 1 miesigc = 30 dni.

W przypadku, gdy Gracz z ré6znych powodéw nie moze lub nie chce gra¢ na
serwerze, moze skorzysta¢ z opcji zamrozenia konta. Moze to zrobi¢ w menu
zarzadzania kontem na stronie internetowej lub bezposrednio — zglaszajac taka
wole Ekipie shardu. Nie mniej jednak, takg mozliwos¢ ma jedynie gracz, ktérego
konto nie jest zablokowane i posidda je przgi minimum 3 miesigce. Dodatkowo
liczba postaci nie moze by¢ réwna zeru.

Uwaga!

Maksymalny czas zamrozenia konta to 6 miesigcy. Po tym czasie konto zostaje
automatycznie odmrozone i jedli nadal Gracz nie wykaze aktywnosci — nie
odswiezy konta, to zostanie one skasowane zgodnie z zalozeniami dotyczacymi
automatycznego czyszczenia kont. Po 5 miesigcach freeza wszelkie
niewynajmowane i nieod$wiezone domy zostana przeniesione z mapy ogolnej
wraz z zawartoscia i zwrécone po pierwszym zalogowaniu si¢ na konto.
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Natomiast wszelkie umowy najmu domoéw zostana zerwane. Roszczenia
zwigzanych z utrata dogodnego miejsca dla doméw nie beda uwzgledniane.

1.3.4. Automatyczne czyszczenie kont
Niezamrozone konta, na ktére nikt sie nie logowal minimum 3 miesigce zostana
permanentnie usuniete.
Automatyczne czyszczenie kont przeprowadzane jest cztery razy w roku w dniach:
15 stycznia, 15 kwietnia, 15 lipca oraz 15 pazdziernika w godzinach nocnych.

1.3.5. System +5
Gdy gracz nie popelni Zzadnego przewmlema (jego punkty nie zmniejszg sie) przez
200 godzin spedzonych w grze, to na jego koncie zostaje dodanych 5 punktéw.
Jednakze system +5 obowigzuje tylko, gdy saldo punktéw ma wartos¢ ujemna.

1.3.6. System +Nick
Gdy na koncie gracza bedzie wiecej niz +20 punktéw, to ekipa-moze nagrod21c go

stalym voice (+v) na gléwnym kanale serwera. Jednakze, gdy punkty na jego

koncie zmniejsza sie to voice jest odbierany.

2. OBOWIAZKI GRACZA WOBEC SHARDU

2.1. Zglaszanie bltedéw (bugéw)

Emulator, na ktérym dziala serwer jest programem darmowym, w zwigzku z tym
moga w nim wystgpi¢ bledy. Kazdy napotkany bug nalezy zglosi¢ ekipie poprzez
wypelnienie formularza (opisujac szczegétowo napotkany .btad) na oficjalnej stronie
internetowej serwera (tzw. bugtracker), w grze poprzez wystanie GMPAGE lub tez
bezposrednio u Game Mastera na oficjalnych kanatach serwera. W przypadku
zatajenia informacji o znalezionym bledzie GM ma prawo zastosowac kare
adekwatng do typu btedu i jego szkodliwosci dla prawidlowego dziatania serwera.
[(0 do +10) za zgloszenie bledu, ilos¢ punktéow zalezna od szkodliwosci buga dla
serwera;

(-10) za zatajenie buga 48h wiezienia, a w przypadku wzbogacania sie¢ kosztem
bledu kasacja piqtej czesci ztota posiadanego przez postacl

. Wymagane pliki i niedozwolone oprogramowanie

Kazdy z Gracz musi zaktualizowaé swojego’ klienta gry do wersji wymagane;.
Informacje o tym, ktoéry patch jest wymagany znajduja si¢ w dziale , Instalacja” na
stronie internetowej serwera. Ekipa nie ponosi odpowiedzialnosci za
nieprawidlowosci wynikajace ze zlej aktualizacji plikéw gry ze strony klienta i
posiada prawo do zablokowania mozliwosci gry do czasu, az gracz uaktualni Ultime.
Zabronione jest uzywanie oprogramowania wykorzystujacego luki emulatora lub
klienta.

[(-15) Za uzywanie niedozwolonego oprogramowania - 72h wiezienia]
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2.3. Dbanie o dobre imig¢ serwera
Graczowi nie wolno dziala¢ na szkode serwera UOClone. Zabronione sa zatem
wszelkie zachowania, majace na celu zniechecania innych do gry na shardzie
(szczegOlnie potencjalnych graczy), jak i narazajace go na straty (zaréwno materialne
ijak i niematerialne).
[(od 0 do -20) od Upomnienia do blokady konta]

ZASADY

3.1. JEZYK :
Przewinienia jezykowe zwiazane s z uzywaniem przez gracza stow i zwrotow, ktore

psuja konwencje fabularng shardu UOClone. Procz jezyka polskiego i jezykow
rasowych ustalonych przez ich opiekunéw dopuszczalna jest takze Iacina.
Nie uzywamy wartosci skilli i statow, nie rozmawiamy przez Sciany. Zasady
dotyczace jezyka obowiazuja takze pisane przez graczy ksiazki, tabliczki na domach,
opisy na przedmiotach itp.
[(-3) Uzywanie liczbowych wartosci skilli i statéow, rozmowa przez Sciany lub
uzywanie stow z jezykow innych niz wymienione karane jest upomnieniem postaci
lub jej usmierceniem]
3.1.1. Slang i skréty
Kazda posta¢c od momentu pierwszego logowania staje si¢ czlonkiem
spoteczefistwa, Zyjacego w odrebnym $wiecie fantasy. Mieszkaricy krainy
postuguja sie zwrotami przestarzatymi (archaizmami), typowymi dla srodowiska,
w ktérym zyja. Niedozwolone jest uzywanie stéw slangowych typu: siema, elo,
spox, czai¢ (w sensie rozumiec). Trzeba takze unikac¢ skr6téw np. krim, cm, itp.
Nalezy réwniez pamietaé, ze nasi bohaterowie nie posiadaja i nie znaja sprzetu
elektronicznego ani zadnych innych wynalazkéw nie widocznych w postaci
standartowych grafik gry i dlatego wykroczeniem jest uzywanie poje¢ z nimi
zwigzanych.
[(-3) Od usmiercenia postaci do 3h wiezienia]
3.1.2. Emotikony !
Do wyrazania emodji postaci stuzy tylko i wyiqczme przefacznik ,:”. Zakazane jest
stosowanie emotikon charakterystycznych dla jezyka komunikagji internetowej np.
sl :lj, i R R
[(-3) do 2h wiezienie]
3.1.3. Akronimy
Uzywanie skrétow wytworzonych od pierwszych liter popularnych zwrotéw np.
BRB, BTW, CU, LOL, PLZ, AW jest zabronione.
[(-3) do 2h wiezienial

Strona4 z 13




UOCLONE

TAJEMNICA EDARI

REGULAMIN

TA]EMNICA EDARI

UOCLONE

3.1.4. Wulgaryzmy

Mimo, Ze z niektérymi wulgaryzmami mozna sie spotkac¢ w literaturze fantasy, na
serwerze UOClone zabronione jest uzywanie przeklenstw np. kurwa, chuj,
spierdalaj itd. Stowa obrazliwe moga wystepowag, ale tylko takie, ktore sa zgodne
zalozeniami fabularnego serwera UOClone TE.
[(-3) do 3h wiezienia]
3.1.5. Kolokwializmy
Zabronione jest stosowanie wyrazow lub wyrazen uzywanych tylko w swobodne],
potocznej mowie np. fajnie, zajebiscie.
[(-2) Upomnienie postaci]
3.2. IMIONA
Chcemy, by swiat gry jak najbardziej byt odizolowany od rzeczywistoéci. Wszystkie
postaci muszg posiada¢ imiona zgodne z nazewnictwem charakterystycznym dla
swiata RPG. W nazwie postaci, zwierzecia czy wynajetego sprzedawcy nie moga
wystepowac nazwiska i imiona os6b znanych i rozpoznawalnych w $wiecie realnym.
Musza takze odbiega¢ od tych, ktére zostaly uzyte w literaturze, filmie czy grach
komputerowych.
[Zmiana imienia postaci; w przypadku istot kontrolowanych oraz wynajetych
sprzedawcow upomnienie wtasciciela lub usmiercenie istoty]

3.3. WALKA :

3.3.1. Walka przez przeszkody
Niedozwolona jest walka przez przeszkody bezposrednio blokujace fizyczny
kontakt postaci lub kontrolowanej istoty z mobkiem/innym graczem . Przez
pojecie przeszkody rozumie sie typy przedmiotéw, za ktérymi realna walka nie
mogta by by¢ prowadzona np. bramy, ploty, Sciany, elementy mapy itp.
[(-3) Od upomnienia po usmiercenie postaci]

3.3.2. Leczenie przeciwnika
Nie wolno uzywac¢ bandazy i czaréw na mobkach lub innych istotach, z ktérymi
walczymy. Przewinienie tego typu jest karane jako oszustwo wobec innych graczy.
[(-4) Od upomnienia do 6h wiezienia] |

3.3.3. Ekwipunek niepasujacy do wykonywanej czynnosci
Zbroje, bronie i ubrania oraz inne noszone przedmioty musza by¢ odpowiednie do
wykonywanych czynnosci. Nalezy rowniez w spos6b racjonalny uzywac i faczy¢
¢wiczone umiejetnosci.
Przyklady:
- Zbroja powinna by¢ zgodna z uzywanym orezem, dlatego nie wolno np. strzela¢
w tuku lub walczy¢ nozem, noszac zbroje ptytowa (lub jej elementy).
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- Nie wolno czarowa¢, wyrabia¢ przedmiotéw, zbiera¢ surowcéw (kopanie,
Scinanie), majac zalozong metalowq zbroje.

- Zakazane jest jednoczesne uzywanie ‘glosnych’ umiejetnosci z takimi, w ktérych
wymagana jest bezszelestnosc np. ¢éwiczenie kowalstwa wraz z ukrywaniem sie.

[(0 do -3) Od upomnienia do 2h wiezienia]

3.3.4. Wykorzystywanie strazniké6w do celéw bojowych
Straznik jest istota $miertelna i mozna go zabi¢, jednakze wykorzystywanie go do
celow bojowych jest zabronione. Naduzyciem jest roéwniez wprowadzanie
mobkéw do strzezonych miast z zamiarem latwego pozbycia sie przec1wmka
[(-2) Upomnienie lub usmiercenie postaci]

3.3.5. Samookaleczenie postaci i walka z kontrolowanymi przez sobie istotami
W krainie Sosarii zyja setki mobkéw, z ktérymi postacie moga stoczy¢. boj i
dlatego na UOClone uzywanie czaréw ofensywnych na samym sobie lub na
kontrolowanych przez nas istotach jest zakazane. |
[(-4) Usmiercenie postaci i istoty, z ktorg walczy]

3.3.6. Zabijanie mlodych graczy
Zakazane jest zabijanie postaci z przydomkiem [mlody]. Jesli dana osoba
ewidentnie zastuguje na kare ze strony gracza nalezy fakt ten zglosi¢. Nie wolno
samemu wymierzac kary.
[(-8) 24h-72h wiezienia]

3.3.7. Reskill
Gracz, ktérego postac¢ zostata niedawno usmiercona (zaréwno przez gracza, jak i
mobka) jest -objeta ochrong do czasu odnowienia ponad polowy HP. W czasie
odnawiania witalnosci zabronione jest uSmiercenie go przez posta¢. Zjawisko
reskillowanie postaci bedzie surowo karane. Mianem reskill’a nie okreSla sie

sytuacji, gdy poszkodowany zaatakuje napastnika lub obrazi go stownie.
[(-8) 24-72h wiezienial

3.3.8. Inne wykroczenia dot. kategorii ,walka”
Zgodnie z zalozeniami serwera walki powmny odbywa¢ w sposéb zgodny z
konwencja RPG. Czasem moze zdarzy¢ sie tak, ze dana osoba walczy w sposéb
bardzo chamski, pomijajac zasady dobrej zabawy i inne niepismienne reguly. Jezeli

GM wuzna, ze zachowanie gracza godzi w te zasady to moze zastosowac Kkare.
[(-5 do -8) 12-24h wiezienia] :

3.4. DomMmy

3.4.1. Lokacje
Wszystkie domy nalezy budowa¢ z rozwagg, tak by nie przeszkadzaly grze innych
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os6b. Nie wolno zatem umieszcza¢ budynkéw na drogach, w poblizu podziemi,
lochoéw i jaskin.

[Domy nie spelniajgce poniZszych warunkéw wymagajq przeniesienia w inne
miejsce. GM napotykajac taki dom zostawi charakterystyczng tabliczke z
informacjq, Ze dom nalezy przenies¢ i poda date do kiedy to ma nastqpic. W
przypadku nie przestawienia domu, GM usunie go wraz z zawartosciq.]

3.4.2. Projektowanie doméw
Na serwerze dostgpne jest budowanie doméw wedtug wilasnego pro]ektu Nie

narzucamy jak éw budynek powinien wyglada¢, jednakze prosimy o to, by domy

wygladaly realistycznie. Zabronione jest uzywanie programéw wykorzystujacych
luki w emulatorze na jakim dziata serwer np. grafiki nie wystepujace w zestawie
elementéw budowlanych.

[(-15) Budynki, ktoére zostaly wybudowane przy pomocy natrzedzi
wykorzystujacych luki w emulatorze zostang skasowane, a ich wlasciciel
ukarany jak w przypadku uzywania niedozwolonego oprogramowania]

3.5. WYNAJECI SPRZEDAWCY
Vendoréw mozna rozstawia¢ tylko w miejscach do tego typu przeznaczonych,
opatrzonych tabliczka ,Hala Targowa” lub w budynkach graczy.
[(-1) Sprzedawca umieszczony w ztym miejscu zostanie usuniety przez Mistrza Gryl

3.6. ZWIERZETA I PRZYWOLANCE

3.6.1. Budynki
Niedopuszczalne jest wchodzenie z istotami kontrolowanymi do sklepéw i innych
budynkéw uzytecznosci publicznej. Wyjatek stanowia oczywiscie stajnié.
Zwierzeta juézne moga by¢ wprowadzane do miejsc opatrzonych tabliczka , Tutaj
mozesz wprowadzac zwierzeta”.
[(-5) Usmiercenie istoty kontrolowanej, przebywajacej w budynku]

3.6.2. Blokowanie
Kontrolowane istoty nalezy zostawia¢ tylko i wylacznie w miejscach do tego celu
przeznaczonych (stajnie, zagrody). Nie mozna pozostawia¢ zwierzat i
przywolancéw w miejscach, ktére moga przeszkadza¢ innym w swobodnym
poruszaniu sie (np. pozostawienie konia na srodku czesto uczeszczanej drogi jest
karane).
[(-1) USmiercenie istoty blokujqcej przejscie]

3.7. KULTURA

3.7.1. Obrazanie innych graczy
Chcemy by na serwerze panowala mila, przyjacielska atmosfera, a gracze
skutecznie oddzielali $wiat gry od rzeczywistosci. Niestety czasem dzieje sie
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zupelnie inaczej i gracze nawzajem si¢ zniechecaja do dalszej gry. Obrazanie
graczy tekstem otwartym (w grze, na forum, sieci IRC i innych srodkach
komunikagji) jest karane, jednakze tylko wtedy, gdy osoba poszkodowana zglosi
ten fakt ekipie i udokumentuje go przed uptywem 24h od zajscia obrazy.

[(-6) 12h wiezienia]

3.7.2. Obrazanie cztonké6w ekipy
Jakiekolwiek ataki na ekipe zwykle koncza sie kasacja konta. W przypadku
obrazenia konkretnej osoby z grona ekipy o konsekwencjach decyduje ona sama,
jednakze tylko za zgoda Rady Naczelnej serwera. Nie oznacza to, ze gracz
powinien by¢ bezwzglednie postuszny ekipie. Dopuszczamy krytyke, ale tylko
poprzez kulturalng rozmowe.
[(-10 do -20) 48h wiezienia lub inna kara wedle woli osoby obrazonejl

3:8. ROZRYWKA
Ultima Online™ nie watpliwie jest grg, a gry maja stluzy¢ zabawie. Jednakze kazdego
z graczy bawia rézne rzeczy, czesto tez takie, ktére psuja zabawe innym i utrudniaja
prowadzenie shardu przez ekipe. Dlatego jesli Mistrz Gry uzna, ze to co robi gracz
jest niezgodne 2z =zasadami dobrej zabawy ma prawo zastosowaé kare.
[(-5) 6h wiezienia]

3.8.1. Utrudnianie prowadzenia questéw i eventéw
Questy i eventy sa organizowane przez cztonkéw ekipy jako wyraz ich dobrej woli
i tylko po to zeby zwiekszaé grywalnos¢. Jest to niewatpliwie nagroda dla graczy
za dobra, klimatyczng gre. Jezeli ekipa uzna, ze posta¢ ewidentnie przeszkadza w
prowadzeniu questa ma prawo zastosowac kare.
[(-5) Wigzienie do czasu zakoficzenia questaleventa. Jednakze nie dluzej niz 24h]

3.8.2. Dzialania niezgodne z polityka rasy
Kazda z ras ustala we wlasnym zakresie zasady i obowigzki kazdego z jej
czlonkéw. Natomiast, gdy posta¢ bedzie nagminnie naruszac jej zasady podlega
karze.

[Usuniecie postaci, ktérej dziatania stanowczo odbiegajq od zasad rasy]

3.8.3. Bierne makro
Wykonywanie tej samej czynnosci przez dluzszy czas, bez udzialu gracza -
zaréwno przy uzyciu makr klienta, jak i specjalnych programéw do makrowania
podlega surowej karze. Jednakze przed ukaraniem MG musi sprawdzié¢ obecnosc¢
gracz poprzez rozmowe, ingerencje w swiat gry lub makrocheck’a.
[(-12) 72h wiezienia, obciecie markowanego skilla/skilli o 50%, przydomek
[oszust] |

3.8.4. Mulowanie i pomoc przy mulowaniu
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Postaci z jednego konta nie moga ze soba wspotpracowac. Po prostu dla siebie nie
istniejg. Wymiana, przekazywanie przedmiotéw lub kontrolowanych istot
pomiedzy bohaterami z jednego konta jest jednym z najciezej karanych przewiniert
na serwerze. Osoby, ktére pomagaja innym Graczom przy mulowaniu réwniez
podlegaja karze.

[Kara za mutowanie: (-12) 72h wiezienia, przydomek [oszust] i wusunigcie
muiowunych przedmiotow

Kara za pomoc przy mutowaniu: (-8) 48h wiezienial

3.8.5. Przeciaganie ciezkich przedmlotow po ziemi
Do transportowania zbyt ciezkich dla postaci przedmlotow stuza tylko i wylacznie
zwierzeta juczne. Przenoszenie i upuszczanie po ziemi przedmiotéw, ktérych
postaé nie potrafi unies¢ jest traktowane jako oszustwo wobec innych graczy.
[(-5) Od upomnienie po usmiercenie postaci i kasacji przenoszonego ciezaru] '

3.8.6. Laczenie postaci
Zabronione uzywanie jednej postaci do pomocy drugiej, jak réwniez wymiana
informacji pomiedzy nimi rozumiana réwniez jako celowe zalogowanie si¢ inna
postacig w miejscu, w ktérym niedawno przebywata druga.
[(od -5 do -8) 12h wiezienia + zwiekszenie czasu zmiany postaci na koncie od 5 do
20 minut]

3.8.7. Inne'zachowania niezgodne z konwencja RPG
UOClone wymaga od graczy tego, by nie tylko przestrzegali regulaminu, ale takze
by ich postacie odpowiednio dostosowywaly zachowania wzgledem otaczajacej
ich wyimaginowanej rzeczywistosci. Zachowania takie jak na przyktad kopanie w
ciezkiej zbroi, w jasnych rzeczach czy tez rozmowa przez Sciany beda karane.
[(od -5 do -10) Upomnienie lub usmiercenie postaci]

~ 3.9. MLODZI GRACZE
Chcemy, by kaZdy‘nowy gracz mogt sie ,zadomowic¢” w Swiecie gry i dlatego kazda
nowa posta¢ przez pewien czas ma przydomek [Miody]. W zwigzku z tym, objety
jest on pewna ochrong do czasu poznania mechaniki gry, wycwiczenia postaci itd.
Kary dla mlodych sa lagodniejsze, lecz punkty naliczane sa tak samo jak w
przypadku graczy starszych.

3.9.1. Zasady przyznawania statusu mlodego gracza
Kazda nowoutworzona posta¢ otrzymuje przy imieniu dopisek [mlody] do czasu
az jej skillscap nie bedzie wiekszy niz 350, a iloé¢ morderstw nie wieksza niz 0.

3.9.2. Zasady utraty statusu mlodego gracza

3.9.2.1. Narazanie si¢ innym graczom
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Poprzez narazanie si¢ rozumie sie takie zachowanie mtodego gracza wobec
innych, ktére ewidentnie wymaga interwencji np. uzycie broni. Przykladem
narazania sie jest kradziez mienia, obraza stowna, atakowanie innej postaci
lub jej wierzchowca/przywolanca.

3.9.2.2.Nagminne lamanie obowiazujacych zasad
Mistrz Gry ma prawo do zdjecia statusu [miody] osobom, u ktérych iloéc¢
punktow przekroczy -10 lub uzna, Ze gracz nie zastuguje na przywileje bycia
miodym.

310. KONTA ‘
Kazdy gracz na serwerze moze posiada¢ tylko jedno konto w grze i jednego

uzytkownika na oficjalnym forum serwera. Konto w grze mozna otrzymac wylacznie
droga rekrutacji. Co kilka miesiecy przeprowadzamy czyszczenie kont, na ktére nikt
nie logowat sie ponad 30 dni. W przypadku, gdy gracz nie ma mozliwosci
zalogowania sie na konto i nie zamrozil go w Panelu Uzytkownika nalezy zglosic¢
bezpoérednio ekipie serwera, ktéra zablokuje konto na czas nieobecnosci.

3.10.1. Wymiana, handel i pozyczanie
Gracz moze grac tylko na koncie, ktére otrzymat podczas pozytywnej rekrutacji.
Innymi stowy — ma zezwolenie na granie na serwerze. Natomiast sprzedaz kont
jest naruszeniem koncepcji darmowego serwera gry.
[Kasacja konta]

3.10.2. Multikonta

Nie dozwolone jest posiadanie wiecej niz jednego konta w grze. Przypadki, gdzie
jest kilka komputeréw polaczonych siecig o jednym adresie IP lub druga osoba
korzystajaca z naszego komputera ma juz swoje konto nalezy zglasza¢ na IRC u
operatoréw kanaléw. Brak zgloszenia upowaznia Mistrza Gry do zablokowania
konta do czasu wyjasnienia sprawy.

[(-15) W przypadku wykrycia dwdch lub wiekszej ilosci kont naleZacych do jednej
osoby, konta poboczne zostajq skasowane, ich punkty dodane do konta
zaloZonego jako pierwsze. Dodatkowo konto gléwne wyczyszczone z istniejacych
na nim postaci]

3.10.3. Wlamania na konto

Czasem moze zdarzy¢ sie tak, ze podczas nieobecnosci gracza kto$ zaloguje sie na
jego konto. Poszkodowany (gracz, na ktérego koncie doszto do wlamania) musi
niezwlocznie zglosi¢ ten fakt ekipie. Osoby pracujace nad UOClone nie
udostepniaja hasel i innych informacji zwigzanych z kontami. Najczesciej
wlamania dotycza o0s6b polaczonych siecia, niejednokrotnie zainfekowanych
trojanami i wirusami. Jednakze jezeli okaze sie, ze osoba, ktéra dopuscila sie tego
przewinienia jest graczem to podlega karze
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Ekipa nie ponosi odpowiedzialnosci za straty wynikle podczas wlamania.
[Kasacja konta dla gracza, ktory dopuscit sie wtamania |

3.11. -~ NAGMINNE EAMANIE OBOWIAZUJACYCH ZASAD
Czasem moze zdarzy¢ sie tak, ze gracz mimo wielu upomnieni i kar nie wykazuje
zadnych zachowarn, ktére moéglby by wskazywaé na poprawe. Osoby takie psujg
klimat i zasady dobrej zabawy, utrudniajac gre innym oraz prace ekipie. Dlatego
nawet jesli liczba punktéw karnych nie przekroczyla -20, to konto takiego gracza
moze zosta¢ zablokowane. |

3.12. PODAWANIE SIE ZA CZEONKOW EKIPY
Sktad Ekipy serwera jest zawsze wyszczegélniony na oficjalnej stronie serwera.
Wprowadzanie innych Graczy w blad poprzez podawanie si¢ oraz podszywanie za
czlonkéw Ekipy jest niedozwolone i surowo karane.
[Kare za podszywanie si¢ lub podatwanie za cztonka ekipy ustala Ekipa.]

3.13. POMOC PRZY PROWADZENIU SERWERA

3.13.1. Napisanie artykulu na strone internetowa serwera
Gdy gracz dostarczy ekipie gotowy material do umieszczenia na oficjalnej stronie
serwera i zostanie on zatwierdzony przez odpowiednich cztonkéw ekipy to na
koncie gracza zostana dodane punkty nagrody.
[(+5 do +10) dodane po ukazaniu si¢ artykutu na stronie; ilos¢ punktéw zalezna od
wktadu pracy wtoZonego w artykut |

3.13.2.Inna forma pomocy
- Jezeli gracz odznaczy si¢ w inny sposéb i GM uzna, ze dziatanie osoby bardzo
dobrze wplywa na rozwdj serwera lub klimatu moze nagrodzi¢ go punktami.
Przykladami tego typu zachowania moze by¢ reprezentacja serwera na zewnatrz,
bezposrednia pomoc Ekipie, organizacja ‘imprez’ w grze (np. turnieje) i itd.
[(+1 do +10) ilos¢ przyznanych punktéw zalezna od woli Ekipyl
3.13.3. Klimat

Jesli GM uzna, ze Gracz w spos6b wzorcowy, ciekawy odgrywa swoja postac,
moze nagrodzi¢ go dodatnimi punktami.

[(+1 do +5) w zaleznosci od indywidualnej oceny gry przez GM]

4. IRC

4.1. Zasady podstawowe
~Netykieta” jest to zbiér niepisanych praw regulujacych stosunki miedzy ludZzmi w
sieci IRC. Nalezy sie z nig zapozna¢ we wlasnym zakresie. Ponizej znajduje sie kilka
podstawowych zasad.

41.1. WIELKIE LITERY
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W sieci IRC pisanie wielkimi literami oznacza krzyk, dlatego nalezy zwracad
uwage na to, czy przez przypadek nie zostal wcisniety klawisz CAPSLOCK
Nieuzasadnione uzywanie , krzyku” nie jest mile widziane.

4.1.2. Floodowanie/spamowanie
Powtarzanie tego samego zdania, wyrazu klika razy jest zabronione. Reklama

innych serweréw UO, kanaléw IRC kornczy sie banem na kanale gtéwnym.

41.3. Kultura
IRC to nie podworko. Jakiekolwiek przeklenstwa, czy chamskie zachowania beda
owocowaly banem na kanale gléwnym.

4.2. Kanaty serwera na IRC

Istnieja cztery oficjale kanaty serwera: #uoclone, #uoclone-help #gmclone, kanat
konsoli #console. Za wszystkie inne kanaly graczy ekipa nie bierze
odpowiedzialnosci.

42.1. Kanal #uoclone
Jest to gléwny kanat shardu (tzw. main), gdzie istotna role odgrywa temat kanatu —
informuje o aktualnym stanie serwera i zawiera inne wazne dla gracza informagje.
Oproécz przestrzegania netykiety sieci IRC nalezy unika¢ rozméw o grze (GT -
Game Talk). Nieprzestrzeganie ww. zasad bedzie nagradzane kickiem lub banem
na kanale.

4.2.2. Kanatl #uoclone-help
Tam czlonkowie ekipy udzielaja informacji na temat gry, jej instalacji oraz
probleméw zwigzanych z rozgrywka na UOClone. Kanat jest moderowany, czyli
taki, gdzie obowiazuje tak zwana ,kolejka po glos”. Nie jestesmy w stanie
rozmawiaé i rozwigzywac probleméw kilku oséb jednoczesnie, dlatego nalezy
poczeka¢ na glos (+v) i dopiero wtedy sie wypowiadaé. Wiecej informacji
znajdziecie w temacie kanatu.

4.2.3. Kanaly ekipy: #gmclone, #console. :
Na tych kanatach moga przebywac tylko i wylacznie osoby z grona ekipy.
Nieautoryzowane wejscie na ktérykolwiek z wymienionych kanaléw koriczy sie
banem na kanale gléwnym. A w przypadku wycieku poufnych informacji nawet
banem w grze.

4.3. Operatorzy kanatéw
Wszystkie osoby majace na oficjalnych kanatach shardu przed nickiem znak @ sa
operatorami kanatu, na ktérym przebywaja. Moga to by¢ boty lub czlonkowie ekipy.
Zgodnie z punktem 3.7.2. nalezy zwraca¢ sie¢ do nich z nalezytym szacunkiem.
Trzeba takze przestrzega¢ znacznikoéw przy nickach np. AW, OFF, DND, BUSY, AFK
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itd., ktore informuja o tym, czy dana osoba jest obecna lub czy ma aktualnie wolna
chwile.

Regulamin z dn. 26 marca 2009

Baw sig dobrze i nie psuj zabawy innym

Ekipa serwera UOClone Tajemnica Edari
Strona 13z 13




